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> Is Virtual Reality effectief als leermiddell

> VR t bieden voor lesstof S

Leerlingen meenemen naar

een bijzondere locatie

Docent verbindt lesstof aan

ervaring




> VR biedt nieuwe tools voor ontwerp!
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Digitale vaardighé

.. doen jongeren voornamelijk in de vrije tijd
* 71% 'vooral/bijna alles in de vrije tijd*

* 7% 'vooral/bijna alles op school’ | 22% ‘ongé_
evenvee|’

Lichte et gebruik digitale medi
en

+ basisvaardigheden op orde? 4
- risico’s van onveilig en ondeskundig gedra“'

Afsluitend

* Jongeren maken niet vanzelf overal ge
ook al beschikken ze over apparatuur

" Leerlingen hebben duidelijke voorkeure
leren van scherm en van papier

" Aandacht voor digitale vaardigheden= 4
computational thinking, mediawijsheid
Informatievaardigheid — in onderwijsbli i
belang, ondanks leren in vrije tijd ¢

(5




LT AT —,

NI g

OIGITALE INFORMA T AARDIGHEDEN

BLeeuwEe Vanrtighedein
v ANt oot ivihent

AN Pl

(AL VIR At heen
\ \ W

AMNANVE R LY AV N




Vieten van digitale geletterdheid Toetsomgeving

RESULTATEN
ZOEKGEDRAG

Zoektermen

Sleutelwoorden
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In hoeverre voorspelt het sociale
jongeren (12-14 jaar) op T1 de
(1-jaar follow-up, N = 538)

elde schoolcijfer T1,

Relevante onderzoeksvraag: Waardoor |

mediagebruik van invioed op de schoo
leerlingen?

Afleiding tijdens
het maken van
Mate van I hulswerk

sociale

mediagebr Slaapproblemen/
te kort slapen |

Universiteit Utrecht




Take home message:

- Intensief sociale mediagebruik lijkt inderdaad
gevolgen te hebben voor schoolprestaties van |

ta jat k

Inderen smartphone mee naar bedin
factor te zijn .

¢

rzoeksvragen:

www.kennisrotonde.nl
https://www.nro.nl/kennisrotondevragenopeenrij/schrijven-en-typen/
Animatie: schrijven versus typen

Multilineair (les)materiaal maken met Google Presentaties
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A ~ Waargenomen opbrengsten bij meer dan ?'fgzm-

RN e

regelmatig

Naar een Nieuw type
prentenboek-app

» Overbodighelds principe:
» Geen "vreemd" materiaal




www.hetwoestewoud.nl/bliksem

Leeftijd Model

Leeftijdsgenoot Model

Hoogerheide, Van Wermeskerken, Loyens, Van Gog




@ ERIkWONIE
LAb Yo Leary

SGSICiO, @
Brand - Gruvel.

#OFEuuwlUEESx‘fe_d’

compuTﬂTlDNDL %
J THiNkiNG (332 ; , org

< 4 08 e G
el g‘m‘*s o) 5

@ + Pmuuv\..o‘o‘oss'\vﬁ, Ll »
e CoOmpuTATI OMAL Nivkiwc@ %./ {1{
t COMPUTER sCievce o
Posi % g el e
- st &
Tt

oV BEZIT 3 GEBRUK

TEY TOp @Ml
a1 =

°
SoZ ENAL

ElE? 846 ik ,n

PR Jsrknla': i a7 =

% Ei Pt
“ReGivA /4 Eijvoay S Sorg
*W.umcw J ® i~ B

538 leeclivomn 'VEPou«que 7 RR @ /7[]6
g

'C' @—@ l\&m'slzarome V
eueumq: Effect © ! g m ,'

.;.@: =20 6 - CSW (\‘A
m. ‘Rlsicoi “D " - @ o @?
'l_ ° (s

Skills --b Eicew Mool

g Maastricht University i
I

Oefen

Presenteer E
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Video, animatie

Feedback op
beroepstaken
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=g Maastricht University - .

Oefenen van beroepstaken

,  ® Gericht op integratie van vaardigheden, ken'b
& houdingsaspecten = professionele competent
® In de context van beroepsonderwijs:

=Gebruik van multimedia heeft bij voorkeur de vorm
double-blended learning:

= Combineer online leren met face-to-face leren &
=En combineer leren op school met leren op de werk

Faculty of Health, Medicine and Life Sciences - School of Health Professions Education




